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XI. Automatisation de traitements

Cette onzieme partie vous permettra d'aller plus loin dans votre utilisation de QGIS. Le but est ici de voir comment automatiser des traitements sous
QGIS : par exemple, au lieu de découper une couche par une autre au moyen de l'outil découper, vous avez 30 couches a découper par une méme autre.
Nous allons utiliser 3 méthodes différentes pour cela.

Notions abordées :

® Exécution d'un outil « par lot »
® Modeleur de traitement (graphical modeler)
® Script Python

Les données pour cette partie ainsi qu'une version PDF du tutoriel sont accessibles dans la rubrique téléchargement.
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X1.1 Traitement de base pour une seule couche

Nous allons (re)voir ici une manipulation simple : comment découper une couche par une autre.

Nous verrons dans les chapitres suivants comment automatiser ce traitement, pour par exemple découper rapidement 10 couches par une autre.

Lancer QGIS et ouvrir le projet decoupe.qgz situé dans TutoQGIS_11_automatisation/projets.

Ce projet contient une couche correspondant aux limites communales de la commune de Sainte-Radégonde, ainsi que 4 autres couches de lieux,
routes, espaces naturels et batiments.

Couches (=]E)
o @l @ T &-B 0O
SAINTE_RADEGONDE

v/ © osM_place

v || 0SM_natural
v [l osM_building

=

) Vérifier que toutes les couches aient bien le méme SCR. Quel est ce SCR ?

En allant dans les propriétés de chaque couche, rubrique Source (ou bien en survolant le nom de chaque couche et en lisant l'infobulle), on peut constater
qu'elles sont toutes en RGF93/Lambert 93, code EPSG 2154.

Pour découper la couche de routes par la commune : Boite a outils - Recouvrement de vecteur = Couper

N ’ =
parametres | Journal Couper

Couche source . .
Cet algorithme découpe

I“-f OSM_route [EP5G:2154] - || | |2| une couche vectorielle en
- utilisant les entités d'une
autre couche de

Couche de superposition polygones. Seules les

- parties des entités de la
I [~ SAINTE_RADEGOMNDE [EPSG:2154] couche d'entrée qui se
trouvent a l'intérieur des

polygones de la couche

Découpé servant au découpage

A - — sont ajoutées a la couche
|[Créer une couche temporaire] [| - || |résultante.
¥| Ouvrir le Fichier en sortie aprés I'exécution de l'algorithme Les attributs des objets ne

sont pas modifiés,
cependant les propriétés
telles que la surface ou la |+

| 0% |

| @aide | Exécuter comme processusde lot... | | % Fermer | ’JExécuter]

Une nouvelle couche temporaire est créée, qui ne contient que les portions de routes a l'intérieur de la commune.

Comment faire maintenant pour découper les 4 couches par la commune, sans répéter 4 fois cette opération ?
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X1.2 Exécuter un outil « par lot »

L'outil de découpage est accessible via la boite a outils ; tous les outils de cette boite peuvent étre exécutés par lot.

Pour lancer I'outil de découpage en mode « par lot » : dans la boite a outils, clic droit sur Couper - Exécuter comme processus de lot...

Dans la fenétre qui s'ouvre, chaque ligne correspond a une instance de I'outil. Chaque colonne correspond a un parametre : la 1ére colonne a la
couche en entrée, la 2eme a la couche de découpage (masque), la 3éme a la couche qui sera créée.

Pour remplir chacune des colonnes :

e Couche source : sur la premiére ligne, cliquer sur Auto-remplissage... » Sélectionner a partir des couches chargées et cochez les 4 couches
OSM a découper (si ces couches n'étaient pas chargées dans QGIS, utiliser I'option Sélectionner des fichiers).

® Supprimez ensuite la ligne créée par défaut (remplie avec SAINTE_RADEGONDE pour les 2 1éres colonnes) : il faut la sélectionner en cliquant
sur son numéro de ligne (2) puis cliquer sur le bouton Supprimer la/les ligne(s) (signe « - » rouge)

e Couche de superposition : par défaut cette colonne devrait déja étre remplie correctement avec SAINTE_RADEGONDE. Si ¢a n'était pas le cas,
sélectionnez SAINTE_RADEGONDE sur la ligne 2, puis cliquez sur Auto-remplissage... » Remplir

e Découpé : cliquer sur les ... de la ligne 2, rendez-vous dans le dossier ot vous voulez créer les nouvelles couches, tapez decoupe_ et cliquez sur
Enregistrer. Dans la fenétre suivante : choisir Remplir avec les valeurs du parametre, Couche source, afin que le nom de chaque couche qui
sera créée soit complété par le nom de la couche OSM de départ.

N'oubliez pas de cocher la case Charger les couches pour que les couches résultat soient automatiquement ajoutées a QGIS.

Au final, vous devez obtenir quelque chose de similaire a ceci (cliquez sur I'image pour la voir en plus grand) :

Traitement par lots - Couper x

Paramétres | Journal

= a8
Couche source Couche de superposition Découpé

1 Auto-remplissage... . Auto-remplissage... . Auto-remplissage... .
2| osMm_building [EPS ~ ....| “/ SAINTE_RADEGONDE [E ~ ‘% ....|11_automatisation/decoupe_0OSM_building!
3|9 0SM_natural [EPSt ~ .. C/SAINTE_RADEGONDE [E ~ ‘% ..../QGIS_11_automatisation/decoupe_OSM_nal
4| ;" OSM_place [EPSG:: ~ ..| -7 SAINTE_RADEGONDE [E ~ “% ....|_automatisation/decoupe_0OSM_place.gpkg
5/ OSM_route [EPSG: ~ .. Y SAINTE_RADEGONDE [E ~ ‘% -...| automatisation/decoupe_OSM_route.gpkg
¥ Charger les couches
| 0%

O aide Exécuter en un Seul Processus... OFermer

Cliquer sur Exécuter, patienter... Les 4 couches sont créées et ajoutées a QGIS.

Tous les outils de la boite Traitements sont exécutables par lot.

Mais comment faire maintenant si on doit répéter plusieurs fois une chaine de traitement, par exemple découper une couche par une autre puis
modifier son SCR ?
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X1.3 Construire et utiliser un modele

Création d'un modele
Création du premier paramétre en entrée : couche a découper
Création du deuxiéme parameétre en entrée : masque de découpe
Création du premier algorithme : découpage
Création du second algorithme : modification du SCR
Enregistrement et documentation d'un modéle
Enregistrer un modéle
Documenter un modéle
Application
Découpage et reprojection d'une couche
Découpage et reprojection de plusieurs couches (utilisation « par lot »)

Les modeéles sont surtout utiles pour chainer plusieurs traitements. Par exemple, imaginons que notre but soit non seulement de découper une couche
par une autre, mais ensuite de changer le SCR de la couche découpée pour la passer en WGS84 par exemple.

Il est possible de créer un modeéle enchainant les deux outils, qui pourra étre lancé facilement sur plusieurs couches, et méme étre exécuté par lot.

Dans la boite a outils Traitements, cliquez sur I'icone Modeles tout en haut a gauche et choisissez Créer un nouveau modeéle.

Boite 4 outils de traitements
e e O T %

Créer un nouveau modéle...

Ouvrir un modéle existant...

Ajouter un modéle a la boite 3 outils...

La fenétre qui s'ouvre comporte une partie a gauche avec 2 onglets, Entrées et Algorithmes, qui vont vous servir a créer le modéle, et une partie vide a
droite ou votre modeéle sera représenté.

Notre modele comportera 2 paramétres en entrée : une couche vecteur qui sera découpée et une couche vecteur qui servira de masque de découpe.
L'outil de découpage va utiliser ces deux parametres en entrée pour créer une nouvelle couche temporaire. Cette couche temporaire sera utilisée comme
parametre d'entrée pour I'outil de reprojection, qui produira la couche finale.

Couche
a découper
Découpe . Cou(chﬁ Couche résultat
intermédiaire
Masque
de découpe

Création d'un modele

Création du premier parametre en entrée : couche a découper

Dans I'onglet Entrées dans la partie gauche de la fenétre, double-cliquez sur Couche vecteur :
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*Modeleur - Modéle - 0O &
Modéle Editer Vue

b PLPE g lukh B Y

Entrées
~ Paramétres =
& Agrégats de champs
9 Bande raster
= Booléen
@5 Chaine de caractéres
% Champs vectoriel
= Configuration de l'auth...
% Couche de maillage
= Couche générigue
o

Reorder Model Inputs...

Variables ®
Variable Valeur

Algorithmes

Variables | Propriétés du medéle | s

Définition du paramétre Couche v... X

Propriétés | Commentaires

Description

Icouche a découper I

Type de géométrie

ITout type de géométrie - I

v! Obligatoire

Avancé

©annuler

e Nom du parameétre : couche a découper
® Type de géométrie : Tout type de géométrie, puisque cette couche peut aussi bien étre de type point, ligne ou polygone

e Obligatoire: cochez la case, il ne s'agit pas d'un paramétre optionnel

Le paramétre est ajouté au modéle sous forme d'une boite verte. Vous pouvez éditer ses caractéristiques en double-cliquant sur cette boite, ou bien en
cliguant sur les poinst de suspension en bas a droite de la boite.

Efs couche source

§ 32

;] Si a un moment donné vous ne voyez plus votre modéle dans la partie droite de la fenétre, cliquez sur I'icone Zoom complet.

Création du deuxieme paramétre en entrée : masque de découpe

Dans l'onglet Entrées, double-cliquez a nouveau sur Couche vecteur :

Définition du meétre Couche v... X

Propriétés | Commentaires

Description

Icouche masque I

Type de géométrie

IPolygone = I

Avancé

©Annuler
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e Nom du parametre : couche masque
e Type de géométrie : polygone
e Obligatoire

Une deuxiéme boite apparait aux cotés de la premiere :

couche masgue
g couche source & & " s

Création du premier algorithme : découpage

Dans l'onglet Algorithmes, rubrique Recouvrement de vecteur — double-cliquez sur I'outil Couper :

Modeleur de chaine de traitement

BRE®R 225X &4l

Propriétés du modéle E
Nom  |Saisir le nom du modéle ici

& input layer 2 o mask layer &
Groupe |Saisir le nom du groupe ici e o

Algorithmes
Q Rechercher...

1 Outils de couche

Outils du modeleur

Outils fichiers

Outils généraux pour les vecteurs

1 Outils rasters.

1 Recouvrement de vecteur
Couper

Couper avec des lignes

& Différence

& Différenciation symétrique

4 Extraire/découper par étendue

4 Infersection -
Entrées | Algorithmes [ )

Properties | Comments

{dvvv~v-~
PODODD

Description |Couper

Couche source

@ Utilisation d'une entrée du modéle I couche a découper I

Couche de superposition

@ Utilisation d'une entrée du modéle I couche masque - I

Découpé

E>>_ [Entrez un nom s'il s'agit d'un résultat final]

Dependencies

@ aide ©aAnnuler

Description : Couper

Couche en entrée : cliquez sur le bouton a gauche pour choisir Entrée du modéle a la place de valeur, pour choisir couche a découper dans la
liste a droite

Couche de découpage : idem, choisir Entrée du modéle puis couche masque

Découpé : ne rentrez rien dans cette partie, pour que la couche créée soit temporaire

L'algorithme apparait sous forme d'une boite blanche reliée aux 2 couches en entrée ; de méme, vous pouvez éditer ses caractéristiques en double-
cliquant sur la bofte.

£
Lo

o couche source o &= couche masque
e - auo
In +

Out *
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Création du second algorithme : modification du SCR

Toujours dans la fenétre du modeleur de traitement, onglet Algorithmes — Outils généraux pour les vecteur— Reprojeter une couche :

Reprojeter une couche x

Properties | Comments

Description |Reprojeter une couche

show advanced parameters
Couche source
Utilisation de la sortie d'un algorithme I"Découpé" créé par l'algorithme "Couper”  ~ I
SCR cible
Utiliser le SCR du projet

3

* [EPsGia326-was 84 | - |[&
Reprojeté
ED>' Idécoupé+reprojeté| I

Dependencies

©aide ©annuler

Description : Reprojeter une couche

e Couche source : cliquez sur le bouton a gauche pour choisir Sortie d'un algorithme puis dans la liste a droite 'Découpé’ créé par I'algorithme
'Couper’

® SCRcible : laissez EPSG:4326, ce qui correspond au WGS84 (I'idée étant de passer du Lambert 93 au WGS84)
Reprojecté : tapez le nom de votre choix, par exemple découpé+reprojeté

Votre modeéle est maintenant fini ! Il doit ressembler a ceci :

&f couche source & g2 couche masque &8
In +
‘1 Couper 8
Out +
In +
Reprojeter une couche 23‘

Out £

‘ = découpé+reprojeté 8‘

Enregistrement et documentation d'un modéle

Enregistrer un modéle

Comment faire maintenant pour sauvegarder notre modéle ?
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*Modeleur - découper et modifier SCR - o0 &
Modéle

APl bk B P

Algorithmes -
Q Rechercher...

% ordonner par expression * &b couche 3 découper %) «db couche masque 2
# Réparer un shapefile - -
¥ sauvegarder les entités ... In %
4 Séparer les entités par c... - -

Séparer une couche vec... E' Couper “33
¥ supprimer les doublons... out r_‘
¥ supprimer les géométries
¥ supprimer les géométri... /

In +

% Tronquer la Table

¥ Trouver une projection
+ (2 Outils rasters.
» () Points 3 out +o
Entrées | Algorithmes

|-I§} Reprojeter une couche 2

Propriétés du modéle

Nom |découper et modifier SCR

[ decoupesreproiets &)

Variables | Propriétés dumodéle | ; T

Dans l'onglet Propriétés du modéle de la partie gauche de la fenétre, choisissez le nom sous lequel votre modéle sera disponible dans la boite a
outils, par exemple découper et modifier SCR par exemple.

Tapez également le nom de son groupe, c'est-a-dire la rubrique dans laquelle votre modele apparaitra au sein de la boite a outils : tests par exemple.

Si le groupe n'existe pas déja, il sera créé.
Cliquez ensuite sur l'icone Enregistrer le modeéle sous. Dans la fenétre qui s'ouvre alors, choisissez un nom pour votre modeéle, par exemple
couper_modifSCR.

Notez qu'il va étre enregistré dans le répertoire par défaut des modeéles : processing/models dans le dossier ggis, et qu'il posséde I'extension .model3
(pour QGIS 3).

Documenter un modéle

Si ce modeéle est destiné a étre utilisé par d'autres personnes, ou tout simplement si vous comptez vous en servir régulierement, documenter un peu ce
modeéle sera trés pratique. Il s'agit en fait de rédiger I'aide de I'outil, telle qu'on peut la voir dans la partie droite de la fenétre pour les outils QGIS.

- q
Paramétres | Journal Couper

Couch
ouche source Cet algorithme découpe une couche

/" OSM_route [EPSG:2154] ~|l..||® vectorielle en utilisant les entités
d'une autre couche de polygones.
Seules les parties des entités de la
couche d'entrée qui se trouvent a

Couche de superposition
() SAINTE_RADEGONDE [EPSG:2154] -

Découpé
[Créer une couche temporaire]

¥ Ouvrir le Fichier en sortie aprés l'exécution de l'algorithme

l'intérieur des polygones de la
couche servant au découpage sont
ajoutées a la couche résultante.

Les attributs des objets ne sont pas
modifiés, cependant les propriétés
telles que la surface ou la longueur
le seront. Si ces propriétés sont
également stockées sous la forme

d'attributs, ces attributs devront
&tre mis a jour manuellement.

[ 0%

@nide Exécuter comme processus de lot... ¥ Fermer

Exemple d'aide : I'outil Couper.

Sivous avez fermé la fenétre d'édition du modele, vous pouvez y accéder a nouveau : boite a outils » modeles - tests (ou le nom de votre groupe)
- clic droit sur le nom de votre outil, Editer le modéle...

Ce tutoriel est mis a disposition selon les termes de la  Licence Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International 10



http://localhost/tutoqgis/illustrations/tous/11_03_enregistrer_modele_fenetre.png
http://localhost/tutoqgis/illustrations/tous/11_03_aide_exemple.png
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.fr
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.fr

Boite 4 outils de traitements
X W NCIEIEZEN

| Q Rechercher...

» (D Utilisé récemment

» @ Analyse de réseau

() Analyse de terrain raster
(@ Analyse raster

Analyse vectorielle

Base de données
Cartographie

Création de vecteurs
Géomeétrie vectorielle
Graphiques

Interpolation

Outils de couche

Outils Fichiers

Outils généraux pour les vecteurs
Outils rasters
Recouvrement de vecteur
Sélection dans un vecteur
Table vecteur

DataPlotly

W GDAL

~ #¥: Modéles
PDALTtools examples
¥ tests

couper et modifier SCR

*: union avec nb superpositions

Dans la barre d'outils en haut de la fenétre d'édition du modeéle, cliquez sur I'icone Editer I'aide du modéle.

CERE AL PN Bk

La fenétre de I'éditeur d'aide s'ouvre :

Editeur d'aide

-

Description de 'algorithme

Ce modéle découpe une couche par une autre, et modifie le SCR de la couche résultat
vers le WGS84.

Paramétres en entrée
couche source

couche masque

Sélection d'un élément a éditer Description de I'élément
Description de l'algorithme Ce modéle découpe une couche par une
Courte description autre, et modifie le SCR de la couche
~ Paramétres en entrée résultat vers le WGS84.
couche source
couche masque
~ Rendus
découpé+reprojeté

Algorithme créé par

Aide de l'algorithme rédigée par
Version de l'algorithme

Lien de la documentation d'aide

| 3 Annuler |

Cliquez par exemple sur Description de I'algorithme a gauche, puis rédigez le texte correspondant a droite.
L'aide doit étre courte et claire !

Vous pouvez également rédiger I'aide pour d'autres parties, par exemple pour les 2 parameétres en entrée et le rendu.

Votre modele est fini et possede méme une aide... C'est le moment de le tester !

Application

Découpage et reprojection d'une couche

L'objectif est de découper la couche de routes par la commune, pour ne garder que les routes a l'intérieur de cette commune, la couche obtenue devant
étre en WGS84.
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Si elles ne sont pas déja chargées, ajoutez a QGIS les couches OSM_routes et SAINTE_RADEGONDE situées dans
TutoQGIS_11_Automatisation/donnees.

e dossier

) Dans quel SCR sont ces deux couches ?

Les 2 couches sont en RGF93 Lambert 93, code EPSG 2154 (cf. SCR d'une couche).

Lancez votre modéle : boite a outils » modeles - tests (ou le nom de votre groupe) = double clic sur le nom de votre outil .

couper et modifier SCR

L]

Paramétres ‘ Journal couper et modiFfier
couche source SCR
| V" osm_route [EPsG:2154] -|l...|

couche masque Description de

) .
[ sainTE_RADEGONDE [EPSG:2154] l'algorithme
découpé+reprojeté Ce modéle découpe une couche
. . —_ par une autre, et modifie le SCR
|[Créer une couche temporaire] [[ || | dela couche résultat vers le
WGSs84.

v| Ouvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de l'algorithme

Parameétres en entrée

couche source

couche masaue E

[ 0%

|
| Exécuter comme processus de lot... | | % Fermer |

® couche source : OSM_routes
e couche masque : SAINTE_RADEGONDE

e découpé+reprojeté : ne tapez rien, pour que le résultat soit une couche temporaire

Exécutez, vérifiez le SCR de la couche obtenue, ainsi que son contenu : elle ne doit comporter que les routes a l'intérieur de la commune de Sainte-
Radégonde (en gris foncé dans la figure ci-dessous).

Découpage et reprojection de plusieurs couches (utilisation « par lot »)

Le but est ici de découper et reprojeter plusieurs couches, sans avoir a lancer plusieurs fois le modéle.

A partir de la boite a outils de traitements, clic droit sur le modele, Exécuter comme processus de lot.... Remplissez les différents paramétres, en
vous aidant éventuellement de la partie XI.2.
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X Traitement par lots - couper et modifier SCR

Paramétres | Journal

& = a8

couche source couche masque découpé+reprojeté
0SM_building .. |SAINTE_RADEGONDE ... [sts_partie_11/decoupe_OSM_ buildin{ ... |
OSM_natural SAINTE_RADEGONDE asts_partie_11/decoupe_0OSM_natura
OSM_place SAINTE_RADEGONDE e ftests_partie_11/decoupe_OSM_place
OSM_route SAINTE_RADEGONDE 'tests_partie_11/decoupe_OSM_route

Charger les couches

0%

% Fermer | | </ Exécuter

Exécutez et vérifiez les couches obtenues.

Les modeéles permettent de créer une chaine de traitement, en enchainant autant d'algorithmes que vous le souhaitez, et sont donc trés pratiques si
vous &tes amenés a répéter souvent la méme séquence d'opérations.

Au-dela de la création du modéle, il peut étre utile quand vous réfléchissez a une manipulation de dessiner au papier et crayon l'enchainement des
étapes. Et une fois finalisé de noter le tout dans un fichier texte, pour vous aider a comprendre ce que vous avez fait quand vous reprendrez ce dossier
dans 6 mois !

Dans le chapitre suivant, nous allons voir une autre méthode pour automatiser des taches dans QGIS, plus puissante mais avec un colt d'entrée plus
important, en utilisant le langage de programmation Python.

13
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X1.4 Comprendre et lancer un script Python

Lancer une commande Python dans QGIS
Ouvrir un script Python

Paramétrer le script

Lancer et éditer un script

Chaque manipulation que nous faisons dans QGIS via l'interface graphique (ajouter une couche, découper une couche etc.) peut également étre faite

sous forme d'une ligne de commande dans le langage Python [~].

Par exemple, pour ajouter la couche SAINTE_RADEGONDE.shp, située dans le dossier /mnt/travail/temp, vous pouvez soit |'ajouter comme nous l'avons
fait jusqu'ici, soit taper la commande Python suivante :

ggis.utils.iface.addVectorLayer ("/mnt/travail/temp/SAINTE_RADEGONDE.shp", "SAINTE RADEGONDE", "ogr")
Ce qui revient a lancer I'outil d'ajout de couche vecteur addVectorLayer de QGIS, avec 3 parametres :

® |'emplacement de la couche : /mnt/travail/temp/SAINTE_RADEGONDE.shp (ce chemin va bien sdr varier)
® |e nom avec lequel la couche sera affichée dans QGIS : SAINTE_RADEGONDE

® |e nom du fournisseur de données : ogr car QGIS utilise en interne une biblioth

[2] nommée ogr pour accéder aux shapefiles

Quel est I'intérét ? D'abord, mieux comprendre comment fonctionne le logiciel. Ensuite, créer exactement I'outil dont vous avez besoin, avec plus de
souplesse et de possibilités qu'un modele ! Bien sir, on peut parfaitement utiliser QGIS sans jamais lire une ligne de Python . Il s'agit d'un autre
mode d'utilisation de QGIS.

Qu'allons-nous voir dans ce chapitre ? Il ne s'agit pas ici d'apprendre a coder en Python, mais simplement d'ouvrir un script Python existant, voir
comment est constitué ce script, comment le paramétrer et le lancer. En quelque sorte une introduction a cette face cachée de QGIS !

Lancer une commande Python dans QGIS

Rendez-vous dans le menu Extension - Console Python.
La console s'ouvre en bas de la fenétre de QGIS. Dans cette console, vous pouvez taper des commandes Python qui seront exécutées une a une.
Tapez print (‘hello ') en bas de la console :

Console Python (=]E3)
AR |

1 console -Python

2 Utilisez-iface-pour-accéder 3 1*interface API QGIS ou-tapez help(iface) -pour-plus-dinformations

3 Avertissement-de sécurité : la saisie de commandes provenant -d'une-source non fiable peut-nuire-a votre ordinateur
4

>>>print - hello" )l

Puis appuyez sur la touche entrée. Vous devriez voir votre commande, suivie du résultat, en haut de la console :

Console Python @®
AN |

1 console -Python

2 Utilisez-iface-pour-accéder - 1*interface API-QGIS -ou-tapez -help(iface) -pour-plus-d'informations

3 Avertissement-de sécurité : la saisie de commandes provenant -d'une-source non fiable peut-nuire-a votre ordinateur

4 >>>-print-('helle')

5 hello

6

o

Vous venez d'utiliser la commande Print, qui permet d'afficher du texte dans la console. Vous pouvez également tester la commande citée plus haut
pour ajouter une couche vecteur :

ggis.utils.iface.addVectorLayer ("/mnt/travail/temp/SAINTE_RADEGONDE.shp", "SAINTE_RADEGONDE", "ogr")
Il faut remplacer le chemin ("/mnt/travail/temp/SAINTE_RADEGONDE.shp") par le chemin vers la couche sur votre ordinateur.

Sur Windows, les chemins seront de la forme 'C:/..." par exemple.

Il est possible de travailler uniquement en langant ainsi des commandes une a une ; seulement, les commandes utilisées ne seront pas sauvegardées et
ne pourront donc étre réutilisées sans tout retaper a la main (méme s'il est possible de faire défiler les derniéres commandes utilisées en appuyant sur la
touche fleche haut du clavier).
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Ouvrir un script Python

Pour sauvegarder et réutiliser facilement votre travail, le plus simple est d'utiliser ce qu'on appelle un script. Il s'agit simplement d'un fichier texte
comportant une suite de commandes, et qui porte I'extension PY puisqu'il s'agit d'un script Python.

Ce tutoriel n'étant pas un tutoriel Python, nous nous contenterons d'ouvrir un script existant plutét que d'en créer un nous-mémes.

=y Pour ouvrir un script : cliquez sur I'icobne Afficher I'éditeur de la console : I'éditeur de script s'ouvre.

Console Python
A 2 EI RN - BES ER > 0B QI #
sans titre 0 @ ‘ v

&

1#-Console Python
2 # -Utilisez iface pour accéder & 1'interface API Q6 1 I
IS ou tapez help(iface) -pour plus -d'informations
3 #-Avertissement -de sécurité-: la-saisie de command
es provenant -d'une -source-non- fiable peut-nuire-a
votre ordinateur
a4

Redimensionnez éventuellement la fenétre, pour que la partie éditeur, a droite, soit suffisamment large, et que la hauteur soit suffisante.

#. Dans I'éditeur, cliquez sur [licébne Ouvrir le script.. et allez chercher le script clip_and reproject.py situé dans
TutoQGIS_11_Automatisation/scripts.

Console Python @8
ASCAEYRNY -] Bl o8 » ~88 a ##
1cConsole Python % = Sanstitre 0 ¥ = clip_and_reproject.py ¥ v,
2 Utilisez iface pour accéder a 1'interface de 1 ] bi Th =
1'API QGIS ou tapez help(iface) pour plus d'i 2 ﬁ é\t:iggi;‘g]‘/pﬁtf?g
nformations 3 ‘
3 Alerte de sécurité : saisir des commandes a p 3
artir d'une source non approuvée peut mener a 5  #.Pour -decouper -par-une-meme - couche -et
la perte et/ou la fuite de données 6  # reprojeter-en -WGS84 tous-les shapefiles
4 7 # situes dans-un -meme dossier

10 # importe la-boite-a-outils traitements, pour pouvoir -utiliser
11 import -processing
12 # . import des -autres -modules Python necessaires

>>> 13 import os

15 #.naramefres.en.entree

Lisez le contenu du script. Les lignes commencgant par un # sont des commentaires : leur contenu ne sera pas pris en compte, ils sont uniquement
utiles pour mieux comprendre le script.

L'objectif n'est pas de comprendre dans le détail tout ce que fait ce script, mais de comprendre globalement ce qui s'y passe, notamment au moyen des
commentaires. Il s'agit ici d'un script faisant le méme travail que le modéle que vous avez réalisé en précédemment, a savoir découper plusieurs couches
par une méme couche et reprojeter les couches obtenues en WGS84.

Paramétrer le script

Au début du script (ligne 15), vous trouverez ces lignes :

16 # -parametres
17 #-A-ADAPTER
19

20 # -parametres en-entree
21 dossier_entree =-'/mnt/temp/a decouper/’
22 couche masque =-'/mnt/temp/masque decoupe/SAINTE RADEGONDE.shp'

23
24 # -parametres en-sortie-(le repertolire doit deja-exister)
25 dossier sortie -=-'/mnt/temp/resultats/’

Il s'agit des parameétres en entrée et sortie du script :

® dossier_entree: le dossier ol sont situées les couches a découper
® couche_masque : la couche qui servira de masque de découpe
® dossier_sortie : le dossier ou seront enregistrées les couches créées (ce dossier doit déja exister)

A vous de modifier ces parameétres suivant I'emplacement des données sur votre ordinateur ! Attention a ce que le dossier en entrée ne comporte que
les couches a découper.

Attention a bien écrire les chemins exacts dans le script, une erreur d'une seule lettre vous renverra un message d'erreur quand vous voudrez
I'exécuter.
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Lancer et éditer un script

Pour savoir comment appeler un outil en python, une astuce est de d'abord le lancer « normalement » puis d'aller dans le menu Traitement -
Historique et cliquer sur la ligne correspondante. En bas de la fenétre, vous aurez la commande Python qui a été exécutée cette fois-la :

~ [ Aujourd'hui
% [2022-08-30 14:41] Intersection - processing.run("native:intersection”, {INPUT":'memory://MultiPolygon?crs=EP...
¥ [2022-08-30 14:39] Reprojeter une couche - processing.run("native:reprojectlayer”, { INPUT"'/tmp/tests/a_deco...
5 [2022-08-30 14:34] Convertir en multiparties - processing.run("native:promotetomulti”, {INPUT"'/tmp/tests/.

2% [2022-08-30 14:23] Couper - processing.run("native:clip”, {INPUT";'/tmp/tests/a_decouper/OSM_place.shp','OVE...

2% [2022-08-30 14:23] Couper - processing.run("native:clip”, {INPUT";'/tmp/tests/a_decouper/OSM_place.shp','OVE...
:% [2022-08-30 14:04] Couper - processing.run("native:clip”, {INPUT":'/home/pierson/temp/a_decouper/OSM_place...
% [2022-08-30 13:53] Couper - processing.run("native:clip”, { INPUT":'/home/pierson/temp/a_decouper/OSM_route...
#: [2022-08-30 13:39] découper et modifier SCR - processing.run("model:découper et modifier SCR", {'couchedcou... ~

;Fntessing. run("native:clip”, - {"INPUT':'/tmp/tests/a_decouper/0SM_place.shp', 'OVERLAY':
/tmp/tests/masque_decoupe/SAINTE_RADEGONDE.shp', 'OUTPUT':'/tmp/tests/resultats/0SM_place_clip.shp'})

Effacer

= 3EIE&E|-*€3I“1 Q

) au lieu de I'outil Clip de découpage, ce soit I'outil Intersection qui soit utilisé ?

Enregistrer sous... | @Fermer

# %

Pour en savoir plus sur le sujet, vous pouvez lire par exemple ici [7].

Ligne 46 remplacez native:clip par ce nom : native:intersection. Pour en savoir plus, vous pouvez voir i

Comme indiqué ici, I'historique est aussi trés utile pour relancer
rapidement un outil avec exactement les mémes parametres que
la fois précédente, il suffit de double-cliquer sur la ligne
correspondante !

Pour lancer le script, cliquez sur I'icdbne Lancer le script
en haut de [I'éditeur. Vérifiez que tout ait bien
fonctionné.

Quelles modifications apporter au script pour que :

les couches soient reprojetées non plus en WGS84 mais
en NTF / Lambert zone Il (code EPSG 27572) ?

Ligne 64, remplacer 'EPSG:4326' par 'EPSG:27572'. Vous
pouvez également remplacer ligne 62' wgs84.shp' par
" ntfl2.shp’ (il s'agit du suffixe qui sera ajouté au nom de la
nouvelle couche).
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